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EFFEKTIVES DATEI-HANDLING, ODER: VIELE WEGE FUHREN NACH Rom

Kapitel

EFFEKTIVES DATEI-
HANDLING, ODER: VIELE
WEGE FUHREN NACH Rom

haufigste Art der Datenspeicherung dar. Streng genommen handelt es sich bei Daten-
banken letztendlich auch nur um Dateien, nur deren Verwaltung ist deutlich komple-
xer und nicht ohne , Hilfstechnologien” zu bewerkstelligen.

N eben der Nutzung von Datenbanken stellt der Zugriff auf (lokalen) Dateien die wohl

Fur den Zugriff auf Dateien stehen uns im Wesentlichen drei Technologien zur Verfligung:

= Zugriff mit VB/A-Hausmitteln
=>  Zugriff mit dem ,Windows Scripting Host” (nachfolgend WSH genannt)
= Zugriff mit der Win32-API

Alle drei Varianten haben ihr Vor- und Nachteile, die letztendlich von der zu I6senden Aufga-
be abhédngig sind. Eine pauschale Bewertung ist daher nicht moglich.

Bevor man eine Datei bearbeiten kann, muss man sie ggf. suchen. Wir beginnen also damit,
einen vorgegebenen Ordner nach bestimmten Dateien zu durchsuchen und das Ergebnis an-
zuzeigen.

Aufgabe: Suche alle INI-Dateien im Windows-

Ordner.

Zunachst mussen wir ermitteln, welches der Windows-Ordner ist.

Unter Windows NT (2000, XP) kdnnte man voraussetzen, dass es sich um den Ordner
C:\WINNT handelt, unter Windows 95 bzw. Windows Me miusste es sich um den Ordner
C:\Windows handeln.

Jetzt konnte man versuchen, dass Betriebssystem zu ermitteln und danach einfach anneh-
men, dass o.g. Pfade je nach Betriebssystem giiltig sind. Das ist jedoch nicht zu empfehlen,
da sich beispielsweise Windows XP auch auf einem anderen Laufwerk als C: installieren ldsst.

Das Windows-Verzeichnis ldsst sich zuverlassig auf zwei verschiedene Art und Weisen ermit-
teln, mithilfe des WSH und mithilfe des Win32-API.
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EFFEKTIVES DATEI-HANDLING, ODER: VIELE WEGE FUHREN NACH Rom

Um mit dem WSH arbeiten zu kdnnen, ist es notwendig, in seinem VBA Projekt einen Verweis
auf die entsprechende Bibliothek zu setzen. Dazu muss man im VBA-Editor-Meni Ex-
TRAS | VERWEISE auf die SCRRUN.DLL im System32-Verzeichnis verweisen.

Hierdurch wird ein Verweis MICROSOFT SCRIPTING RUNTIME in die Liste der Verweise aufge-
nommen bzw. angehakt. Dieser Verweis sollte fortfolgend fiir diesen Workshop gesetzt sein!

Verweise - Project x|
Verfiighare Verweise: oK

z Yisual Basic For Applications i’ Abbrechen

] Microsoft Yord .0 Cbject Library

] OLE Automation

¥l Microsoft Forms 2.0 Object Library Suchen...

Cd +

&

0O Prioritat e 1

[|pzattributeTree i hi oy o[ %

CIDRVRasis Verweis hinzufiigen 21x

[ IProject i S = ¢ -

] 1445 Helper COM Compone 2uoh=nin [ spstem3z x| = & cf

L] 1AS RACILS Pratocol 1.0 CatRaoot CIDTclog (I microsoft Crockst

i-1 WideoSoft vsOcxs Cont
4 Com Dexpurt Camui [ | FpCpraXy
config _IGroupPolicy Cdnpp Cdsetup
i~ Microsoft Scripting Runtime - dhep Bies (I Mtmsbata [Zshelxt
Standort:  C:pwInn | dicache Cinetsry Cdesz Clspa
Sprache:  Voreinst | drivers Cmacramed Cras (2 spool

. 2
Dateigame:  [scrrun.dl Offnen
Datsiyp:  [Klassenbibliotheken (%ol b " di) x| Abbrechen

Abbildung 1 - Verweis auf Scrrun.dll (WSH)

Windows-Verzeichnis mithilfe des WSH ermitteln

Das Objektmodell des Windows Scripting Host ist sehr vielschichtig. Fiir unsere Belange be-
notigen wir (zunadchst) das sog. FileSystemObject, mit dessen Hilfe wir das Windows-
Verzeichnis ermitteln wollen.

Funetion WSH GetWindowsDir () As 3tring
Dim objFso Az New FilelystemChiject
W3H _GetWindowsDir = okhjFso.GetdpecialFolder (TindowsFolder)

End Function

Abbildung 2 - Windows-Verzeichnis mit WSH ermitteln

Neu ist hier ggf. die Objekterstellung Giber das Schliisselwort New; dies ist bei manchen Ob-
jekten notwendig.

Nachdem wir ein FileSystemObject-Objekt erzeugt haben, nutzen wir dessen Methode
GetSpecialFolder und dem Argument WindowsFolder, um die gewilinschte Information zu
erhalten. Bei dem Argument WindowsFolder handelt es sich um eine Konstante mit dem
Wert 0.

Hinweis: Es ist bei der Nutzung des WSH grundsatzlich anzuraten, einen Blick in den Objekt-
browser (F2) zu werfen, um herauszufinden, welche Routinen und Konstanten zur Verfliigung
stehen.
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EFFEKTIVES DATEI-HANDLING, ODER: VIELE WEGE FUHREN NACH Rom

Windows-Verzeichnis mithilfe des Win32-APIl ermitteln

Das Win32-API ist nicht VBA! Man kénnte es eher mit C/C++ vergleichen und leider gelten
deshalb auch , andere” Regeln. Das fangt bereits damit an, dass C/C++ (nativ) eigentlich kei-
ne Strings kennt — traurig aber wahr. Wir missen bei der Nutzung des Win32-API| die ,heile
und unbeschwerte Welt des VBA“ verlassen und in die ,, Abgriinde der C-Welt“ hinabsteigen.

Das Win32-API besteht aus einer Vielzahl (besser: Unmenge) von Funktionen, die im Be-
triebssystem fest implementiert sind. Man benutzt de facto die gleichen Funktionen wie das
Betriebssystem selbst. Der GroRteil der Funktionen ist auf eine Handvoll sog. Bibliotheksda-
teien (DLLs) verteilt (kernel32.dll, user32.dll, gdi32.dll etc.). Wir miissen ,,nur noch” wissen,
wo sich die jeweilige Funktion befindet und wie man sie nutzt.

Uber das Win32-API (und auch andere API-Varianten) wurden dicke Biicher geschrieben. Die-
ses Know-how ldsst sich im Rahmen dieses Workshops nicht mal anndhernd erreichen. Daher
mag nachfolgend einiges im Unklaren bleiben und man ggf. in Blichern oder im Internet
,hachlesen” muss — sorry!

Grundsatzlich missen samtliche Win32-API-Funktionen auf Modulebene deklariert werden.
Dabei wird das ,,Grundgerist” der Funktion genutzt; z.B.:

Declare Function GetWindowsDirectory Lik "kernel3z" Alias _
"GetWindowshirectoryA™ (ByWal lpBuffer Ls String, BvyVal nSize As Long) is Long

Abbildung 3 - Grundgerust der API-Deklaration

Bevor nun jemand versucht, diese Deklaration abzuschreiben: Stopp! Kein Mensch tippt API-
Deklarationen ab. Zum einen ist das hochgradig fehleranfallig (API-Funktionen sind case-
sensitive!) und zum anderen gibt es gentigend Referenzlisten (s. auch Kapitel Fehler! Ver-
weisquelle konnte nicht gefunden werden. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden
werden.).

Die Funktion GetWindowsDirectory entstammt der Bibliothek Kernel32.dll und erwartet 2
Argumente: IpBuffer und nSize. Zu beachten ist hierbei, dass fast alle Argumente bei API-
Funktionen als Kopie (ByVal) Gbergeben werden.

Ohne Sekundarliteratur ist man jetzt schon fast verloren, denn was mag in den Argumenten
stehen?

=>» Das Argument IpBuffer entspricht einem dimensionierten String fiir die Riickgabe des
gesuchten Ordners!

=>» Das Argument nSize beinhaltet die Linge des Strings IpBuffer!

Da es sich (wie fast alle API-Routinen) um eine Funktion handelt, gibt sie auch etwas zuriick.

In diesem Fall gibt die Funktion die Lange des Strings zurlick, die fir die Angabe des Win-
dows-Ordners bendtigt wurde (oder auch nicht...). War der String ,,zu kurz” dimensioniert,
erhalten wir die Lange zurtick, die wir hatten benutzen missen. Kam es jedoch zu einem Feh-
ler, erhalten wir lediglich 0 als Riickgabe; sehr aussagekraftig...

Was ist also zu tun?
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EFFEKTIVES DATEI-HANDLING, ODER: VIELE WEGE FUHREN NACH Rom

Wir missen eine String-Variable deklarieren.
Diese Stringvariable muss entsprechend grol8 dimensioniert werden.

Wir Ubergeben der Funktion GetWindowsDirectory den dimensionierten String nebst
Langenangabe.

v v

7

Aus dem Ubergebenen String extrahieren wir die Anzahl Zeichen, die die Funktion als
Rickgabewert meldet.

Ganz einfach, oder?

Neu ist hier das Dimensionieren von Strings, was innerhalb von VB/A unnétig ist. Wir missen
uns in der Regel nicht um Stringlangen kiimmern und diese schon gar nicht explizit setzen.

Um nun eine String-Variable , aufzublasen”, missen wir sie mit entsprechend vielen Zeichen
,beflillen”. Theoretisch ist es egal mit welchem Zeichen dies erfolgt, aber es hat sich zum
Quasi-Standard entwickelt, dies mit Leerzeichen oder mit dem ASCIlI-Zeichen fiir O zu tun.

Um von vornherein die richtige Lange nicht dem Zufall zu tberlassen, gibt es auch hier eine
Faustregel. Windows erlaubt grundsatzlich nur Pfadlangen von maximal 255 Zeichen. Also
»blasen” wir unseren String auf 260 Zeichen auf, und es kann nichts mehr geschehen.

Dieses Dimensionieren kann man nun C-like Gber eine Schleife durchfiihren, in dem wir ei-
nen String in 260 Schleifendurchlaufen befillen...

Dim sBuffer ALz String
Diw iLoop L=z Integer

For iLoop = 1 To 260
sbuffer = sBuffer & " "
Next

Abbildung 4 - Dimensionierung des String-Variable

...oder wir nutzen die verfliigbaren VBA-Hausmittel.

Die VBA-Funktionen Space() und String() helfen uns dabei, recht einfach das gewiinschte Er-
gebnis zu erhalten.

Dim sBuffer As 3tring

zBuffer = 3Space (260)
'hew.
sBuffer = 3tring(260, 0)

Abbildung 5 - Einsatz der Space- bzw. String-Funktion

Also kann es losgehen:
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Function API GetWindowsDir () As 3tring

Dim sBuffer As String
Dim 1lResult As Long

sBuffer = Space(260)
1Result = GetWindowsDirectory(sBuffer, Len(sBuffer))
If lResult <> 0 Then
AFPI_GetWindowsDir = Left$ (sBuffer, 1lResult)
End If

End Function

Abbildung 6 - Windows-Verzeichnis mit APl ermitteln

Ganz einfach, oder?
Nachdem wir jetzt herausgefunden haben, wo sich der Windows-Ordner befindet, konnen

wir versuchen, alle INI-Dateien in diesem Ordner zu suchen. Dies erfolgt mittels VBA-
Hausmitteln, dem WSH und dem Win32-API.

Dateien mithilfe von VBA ermitteln

Fur diesen Zweck stellt uns VBA den Dir()-Befehl zur Verfiigung.

Dir-Funktion

Siehe auch Beizpiel Zusatzinfo

Gibt eine Zeichenfolge (String) zurick, die den Mamen einer Datei, sines Verzeichnisses oder eines
Ordners darstellt, der mit einem bestirmmten Suchruster, einerm Dateiattribut oder mit der angegebenen
Datentrager- bzw. Laufwerkshezeichnung dbereinstirmmt.

Syntax

Dir{(Ffadname], Attribute])]

Die Syntax der Dir-Funktion besteht aus folgenden Teilen:

Teil Beschreibung

Pfathame Optional. Zeichenfolgenausdruck, der einen Dateinamen angibt. Der Dateiname kann
ein Verzeichnis oder einen Ordner sowie ein Laufwerk enthalten. Eine
MNull-Zeichenfolge (") wird zurickgegeben, wenn der Pfad aus Pfadname nicht

gefunden werden kann.
Attribute Optional. Eine Kaonstante oder ein numerischer Ausdruck, deren Summe die

Dateiattribute angibt. YWenn das Argument nicht angegeben wird, werden alle Dateien,
die dem Argument Pfadhamen entsprechen, zurickgegeben.

Einstellungen

Konstante Wert Beschreibung

vhNormal 0 Marmal.

vhHidden 2 Warsteckt.

vhSystem 4 Systemdatei.

vh¥olume 8 Datentragerbezeichnung. Falls angegeben, werden alle anderen

Attribute ignoriert.
vhDirectory 16 Yerzeichnis oder Ordner.

Anmerkunyg Diese Konstanten werden durch Visual Basic filr Applikationen definiert und kénnen
beliebig irm Code anstelle der tatsachlichen Werte verwendet werden.

Abbildung 7 - Auszug aus der OL-Hilfe: Dir-Funktion

Diese Routine schaut dann schon ein bissel umfangreicher aus:
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EFFEKTIVES DATEI-HANDLING, ODER: VIELE WEGE FUHREN NACH Rom

Fub VEAL GetINIFiles()

Dim sFolder L=z 3tring '"WVariable fur das Windows-Verzeichnis
Dim sFile L=z 3tring '"Yariakble fur die Dateisuche

Dim asFiles|() L=z 3tring 'Datenfeld fir die Ergebnisdateien
Dim lCounter Az Long 'Zahlervariabhle

'Windows-Ffad ermitteln

sFolder = W3H GetWindowsDir ()

'Endenden Backslash ilberpriifen und ggf. hinzufigen

If Rightd (gFolder, 1) <> ™" Then aFolder = sFolder & ™, "
'Z&hlervariable initialisieren

1Counter = 0
'Erster Suchhefehl fir die Dir-Funktion
sFile = Dir (sFolder & "*.ini™) 'Ersten Eintrag abrufen

'Wenn es einen Treffer gibt, diesen in dem Array speichern und weitersuchen
If Len(sFile] > 0 Then

'Zahlervariahle fiir das Array wvergribbern

1Counter = lCounter + 1

"Array um 1 Eintrag erwelitern (Re-Dimensionieren)

Felim Preserwve asFiles(lCounter)

'In dem neuen Array-Eintrag den ersten Dateinamen speichern

asFiles (lCounter - 1) = sFile
'In einer 3chleife solange weltersuchen, bis es keine Treffer mehr gibt
Do While sFile <> ™" 'Jchleifenstart

sFile = Dir 'MNachsten Eintrag sbrufen

If LenisFile) > 0 Then
'Zahlervariable fiur das Array vergrdlbern
lCounter = lCounter + 1
‘Array wm 1 Eintragy erweitern (Fe-Dimensionieren)
Feliwm Preserwve asFiles(lCounter)
'In dem neuen Array-Eintrag den ersten Dateinamwen speichern

asFiles({l1Counter - 1) = sFile
End If

Loop
End If
'Ergebnistest - alle Arrayv-Eintrage im Direktfenster ausgeben
For lCounter = LBoundiasFiles) To UBound(asFiles)

sFile = asFiles(lCounter)

If Len(sFile) > 0 Then Debug.Print "Eintrag": lCounter; f: "; sFile
Next

End Sub

Abbildung 8 - Dateien mithilfe von VBA ermitteln

Hinweis zur Redimensionierung von Arrays: wenn Arrays dynamisch vergroRert werden sol-
len, erfolgt dies mithilfe des Befehls ReDim. Dabei gehen jedoch die Inhalte der bestehenden
Array-Eintrage verloren. Um dies zu verhindern, muss das Schliisselwort Preserve benutzt
werden, um neben der VergrofRerung des Arrays auch die bisherigen Inhalte zu erhalten.

Dateien mithilfe des WSH ermitteln

Im Rahmen des Windows Scripting Hosts bendtigen wir ein paar Objekte aus dem WSH. Das
Erfragen des Windows-Ordners erfolgt sinnvollerweisen direkt in der Funktion, da wir eh auf
das WSH zugreifen.
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Sub W3H GetINIFiles|

Diim
Dim
Diim

Diim
Dim

Set
Set

For
iy
v
YA
iy
iy

Next
'Erge
For

HNext

End Zub

obijFso As Beripting.FiledystewmOhiect

objFld Az Becripting.Folder

obijFile hs Seripting.File

asFiles() Ls Btring 'Datenfeld fiir die Ergebnisdateien
lCounter Az Long 'Zahlervarisble

obijFso = New Seripting.FileSystemChiject

objFld = obhjFso.GetipecialFolder (WindowsFolder)

Each ohjFile In obhjFld.Files

Die Funktion GetExtensionMatne gikbt uns die Datelerweiterung zuriick,

nur kann

diese mal ini und mal INI sein. Ein direkter VWergleich kann also fehlschlagen!
Daher nutzen wir die VEBA-Funktion 2trComp, wuwm 2in korrektes Ergebnis zu erhalten

If 3trcomp (ohjFso.GetExtensionlamwe (ohjFile.Path), "ini", wkhTextCompare)l = 0 Then

L —_—— J— _———— ——— ——— e

'// Bei einem Treffer inkrementieren wir die Z&ihlervarisble, re-dimensionieren
'// das Datenfeld um einen weiteren Eintrag und heschreiben diezen wit dem

'Y aktuell gefundenen Wert (INI-Datei).

Vi R R ——_— ——_— ——_— ——_— ——_— -
lCounter = lCounter + 1
Felim Preserve asFiles(lCounter)
asFiles(lCounter - 1) = objFile.Name

End If

hnistest - alle Arrav-Eintrige im Direktfenster ausgeben
lCounter = LEound(asFiles) To UBound(asFiles)
If Len({asFiles(lCounter)) > 0O Then

Debug.Print "Eintrag"; lCounter; ": ": asFiles|lCounter)
End If

Abbildung 9 - Dateien mithilfe von WSH ermitteln

Diese Variante ist schon deutlich schlanker als die Dir()-Variante. Ein Nachteil ist, dass wir
samtliche Dateien im Windows-Ordner nach deren Endung untersuchen miussen. Der Dir()

Befehl nimmt uns diese Arbeit ab — und ist daher in der Regel auch langsamer.

Dateien

mithilfe des Win32-APIl ermitteln

Man kann es sich fast denken — die Win32-API Funktion ist die umfangreichste Variante.

Bevor Uberhaupt eine Routine erstellt werden kann, sind einige modulglobale Deklarationen
notwendig.

Darliber hinaus bendtigen diese Funktion 2 bestimmte Strukturen und Konstanten. Der nach-
folgende Teil ist modulglobal zu hinterlegen; d.h. aullerhalb einer Routine im Kopfbereich
eines Moduls:
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Option Explicit

Const MAY PATH = 260
Const INVALID HANDLE VALUE = -1

Type FILETIME

dwlLowDhateTime b= Long
dwvHighDateTime L= Long
End Type

Type WIN3IZ FIND DATA
dwFilelttributes L= Long

frCreationTime A=z FILETIHME
frlasticeessTime L= FILETIME
frLastriteTime L= FILETIME
nFileZizeHigh L= Long
nFile3izelLow L= Long
dwReserwvedl L= Long
dwReservedl L= Long
cFileName L= Zrring * MAX PATH
chlternate A=z Ftring * 14

End Twvpe

Declare Function GetWindowsDirectory Lib "kernel3Z® Llias
"GetWindowshirectoryd™
(ByWal lpBuffer As String, _
EvVal nldize Az Long) A3 Long

Declare Function FindFirstFile Likh "kernel3z™ Alias _
"FindFirstFileh™

[ByWal lpFileMName Az 3tring,

lpFindFileData As WIN3Z FIND DATA) L= Long

Declare Function FindWextFile Lib "kernel32"™ Alias _
"FindWextFiled™
[ByWal hFindFile Az Long, _
lpFindFileData As WIN3Z FIND DATA) L= Long

Declare Function FindClose Lib "kernel3izZ™
[EyWal hFindFile A= Long) As Long

Abbildung 10 - Modulglobale Deklarationen fiir die API-Variante
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Nach diesen Vorbereitungen sind wir in der Lage, die API-Losung zu erstellen:

Sub API GetIniFiles()

Dim uWFD Az WIN3Z FIND DATA 'Strukturvarishle fir API-3Juche
Dim sEuffer Az Ztring 'Hilfswvariable

Dim sWinDir Lz Btring 'Mindows-0Ordner

Iim lCounter A= Long 'Zahlervarishle

I'irm lREesult LAz Long 'API-Rickgahewert

Dim lFile A= Long 'Datei-Handle

Dim asFiles|() b=z ZItring 'Datenfeld fir die Ergebnisdateien

Zunachst das Windows-Werzeichnis ermitteln
sBuffer = Space (Z60)
1Re=sult = GetWindowsDirectoryi(sBuffer, Len(sBuffer))
If 1FResult <> 0 Then
sWinbir = Left§ (sBuffer, l1Resulrt)
'Falls nicht worhanden, einen Backslash anfilgen
If Right# (sWinDir, 1) <> "y" Then sWinlhir = sWinDir & ™"
Else: Exit 3ub
End If
'Erste Suche starten
1File = FindFirstFile (sWinlkir & "%.ini", uWFD)
'Menh ez ein glltiges Dateihandle gibt
If lFile <> INWALID HANDLE VALUE Then
lCounter = 0
jila]
'Z2ahlervariable fur das Array wvergriébern
lCounter = lCounter + 1
"Array wn 1 Eintrag erweitern (Re-Dimensionieren)
Relim Preserve asFiles|lCounter)
'In dem neuen Array-Eintrag den ersten Dateinsmen speichern
asFiles|lCounter — 1) = ullFD.cFilelName
'Feld in der 3truktur initialisieren
uWFD.cFileNste = vhNull3tring
'Solange weitersuchen, bis kein Treffer mehr wvorliegt
Loop While FindMNextFile(lFile, ullFD)
'Dateihandle explizit =schlielken!
lFile = FindClose(lFile)
End If
'Ergebnistest - alle Array-Eintrage im Direktfenster asusgeben
For lcounter = LEound(asFiles) To UBound(asFiles)
If LenjasFiles(lCounter)) > 0O Then
Debug.Frint "Eintrag™: lCounter: ": ": asFiles(lCounter)
End If
HNext

End 3ub

Abbildung 11 - Dateien mithilfe von APl ermitteln

Mit dieser 3. Variante schliefen wir die Dateisuche ab — welche Variante zu bevorzugen ist,
ist letztendlich Geschmacksache. Je nach Art und Menge der zu suchenden Dateien gibt es
durchaus zeitliche Unterschiede, wobei wohl die API-Variante die Schnellste (aber auch Auf-
wandigste) ist.

Nachdem wir jetzt wissen, wie wir Dateien suchen und finden kdnnen, werden wir versu-
chen, mit diesen Dateien zu arbeiten. Speziell INI-Dateien eignen sich hervorragend fir das
strukturierte Speichern von Daten. Dabei folgen INI-Dateien grundsatzlich folgendem Datei-
aufbau:
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[Abschnitt01]

SchlisselOl=Wert
Schlissel02=Wert
Schlissel03=Wert
[Abschnitt02]

SchlisselOl=Wert
Schlissel02=Wert
Schlissel03=Wert

usw.

Die Bearbeitung von INI-Dateien sollte ausschlieBlich mithilfe des Win32-API durchfiihren, da
uns hier eine Reihe von Funktionen zur Verfligung gestellt bekommen, die speziell fir diese
Arbeit geschaffen wurden.

Mit VBA-Hausmitteln oder mit dem WSH INI-Dateien zu bearbeiten ist Strafarbeit, da uns
hier keinerlei Funktionalitdt zur Verfligung steht, um strukturiert auf diese Dateien zugreifen
zu kénnen. Daher versuchen wir es erst gar nicht...
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BEARBEITUNG VON INI-DATEIEN MIT DEM WIN32-API

Kapitel

BEARBEITUNG VON INI-
DATEIEN MIT DEM WIN32-
API

bwohl Microsoft seit Jahren versucht, Entwickler von der Nutzung von INI-Dateien ab-
Ozubringen und stattdessen die Registry zu benutzen, erfreut sich die Nutzung dieser
sog. Konfigurationsdateien groRer Beliebtheit.

Aufgabe: Lese und schreibe in INI-Dateien

Fir (fast) jeden Bearbeitungsschritt stellt uns das Win32-API eine Funktion zur Verfligung:

Aufgabe API-Funktion

Samtliche Sektions- bzw. Abschnittsnamen er- GetPrivateProfileSectionNames

mitteln

Einen kompletten Abschnitt ,lesen” GetPrivateProfileSection
Einen kompletten Abschnitt ,schreiben” WritePrivateProfileSection
Einen einzelnen Schlisselwert ,lesen” GetPrivateProfileString
Einen einzelnen Schlisselwert ,,schreiben” WritePrivateProfileString

und speziell nur fir den Zugriff auf die WINLINI:

Aufgabe API-Funktion

Einen einzelnen Schlisselwert ,lesen” GetProfileString
Einen einzelnen Schliisselwert ,,schreiben” WritePrivateProfileString

Das war die gute Nachricht! Der Umgang mit diesen Funktionen stellt sich zum Teil nicht
ganz so simpel dar.

Zunachst bendtigen wir natlrlich wieder die modulglobalen Deklarationen dieser Funktio-
nen. Hierzu sollte man ein eigenes Modul erstellen, um diese Zugriffe auf INI-Dateien zu kap-
seln.

Fligen wir unserem VBA-Projekt also ein neues Modul hinzu und nennen dieses Modul mo-
dINI.

© Stefan Kulpa — 2006 — http://www.kulpa-online.com Seite 13 von 24
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INI-DATEIEN MIT DEM WIN32-API

Im Kopfbereich unseres neuen Moduls werden die ,Declares” hinterlegt. Auf die beiden
Funktionen fiir den Zugriff auf die WIN.INI wurde hier verzichtet, da wir nur auf unsere eige-
ne INI-Datei zugreifen wollen. Diese ,Declares” sind hier nun ,Private” deklariert, was be-
deutet, dass auRerhalb dieses Moduls nichts und niemand direkt darauf zugreifen kann. Fir
den indirekten Zugriff werden wir entsprechende ,Wrapper“-Funktionen erstellen. Dabei
handelt es sich um Funktionen, die diese API-Funktionen kapseln und ,von auRen” recht ein-
fach genutzt werden kénnen.

Option Explicit

Frivate Declare

Ieclare

Priwvate

Frivate Declare

Declare

Private

Priwvate Declare

Function GetPrivateProfilelectionMames Likh "kernel3z™
"GetPrivateProfilelectionNamesd™

[ByWal lpszReturnBuffer ks 3tring,

BvWal n3ize A= Long,

ByVal lpFileMame iz String)

Alias _

L= Long

Function WritePrivateProfile3ection Lib
"WritePrivateProfilefectiond™ _
(By¥yWVal lphppNaune Az String,
ByWal lp3tring As String,
EvWal lpFileMName As 3tring)

"kernel32™ Alias

L=z Long
Function WritePrivateProfilel3tcring Lik "kernel3z2™
"WritePrivateProfiledtringd™

[BvWal lphpplicationName As 3tring,

BvWal lpKeyMName As Anvy,

EyVal lp3tring As Any, _

BEvWal 1pFileMName As 3tring) As Long

Alias _

Function GetPriwvateProfilel3ection Lib
"GetPrivateProfiledectiond™ _

"kernel3Z" Llias _

[ByWal lphppMName Az 3tring,

EvWal lpReturned3tring Ais 2tring,
EvyWal n3ize Ls Long, _

BvWal lpFileNatne As String) As Long

Function GetPrivateProfileZtring Lib
"GetPrivateProfile3tringd™

"kernel32" Alias

(ByWal lphpplicationMNamwe As String,
ByWal lpKewyNawe Az Lny,

EyWal lpDefault As IFtring,

BvWal lpReturnedString ks String,
EyVal n3ize As Long, _

BEvWal 1pFileMName As 3tring) As Long

Abbildung 12 - Die benétigten API-Declares

Grundsatzliches zur Nutzung dieser Win32-Funktionen

INI-Datei.

L 20 2

Jede Funktion erwartet als letztes Argument (IpFileName) einen giltigen Pfad zu einer

Existiert die INI-Datei, wird sie genutzt. Falls nicht, wird sie automatisch angelegt.
Es gibt Funktionen, um Sektionen zu schreiben — es gibt aber keine zum Léschen!
Wie (fast) alle anderen Win32-API Funktion erfolgt deren Nutzung sehr restriktiv hin-

sichtlich ihrer Sicherheit — es wird grundsatzlich nicht nachgefragt, bevor etwas gedndert
oder geldscht wird.

Nachfolgend werden wir uns die notwendigen , Wrapper“-Funktionen erstellen.
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Einen Wert in eine INI-Datei schreiben

Dieses Unterfangen stellt sich noch recht einfach dar.

Die Funktion WritePrivateProfileString besitzt 4 Argumente:

Bedeutung Beispielwerte

IpApplicationName Name der Sektion bzw. Section 01
des Abschnitts

I pKeyName Name des Schlissels Key 01

IpString zu schreibender Wert Testwert

IpFileName Giiltiger Pfad zur INI- C:\WINNT\Dummy . ini
Datei

Sub WriteMyINISZectionValue()

Dim =INIFath L= Ztring
Dim =Z%ection L= Ztring
Dim sWalues L= 3rtring
Dim sKey L= 3tring
Dim lRes L= Long

'"Pfad zwn Windows-Ordner ermitteln

s5INIPath = API GetWindowsDir ()

'Backslash priifen und ggf. hinzufilgen

If Right§ (sINIPath, 1) <> "™ Then sINIPath = sINIPath & "™
'TMnseren INI-Dateinammen anfilgen

sINIPath = sINIPath & "Dumeny.ini®™

'Tnsere ZSektion festlegen

slection = "3ection 017

'Tn=seren 3chlissel festlegen

zKey = "Eevy 017

'Tn=eren zu schreibenden Wert festledgen

sWalus = "Testuwert"™

'Jetezt kinnen wir die Funktion aufrufen

lRes = WritePrivateProfile3tring(s3ection, sKey, sWalue, sINIPath)
'Erfolgreich?

If 1Fes <> O Then HM=gBox "illes klar!'™

End Zub

Abbildung 13 - Einen Wert in INI schreiben

Und das Ergebnis im Editor:

Ed c:\wINDOWS\Dummy. ini

1l [Zection-01]19
Z Fey-01=Testwertq
i

Abbildung 14 - Das Ergebnis
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Nach diesem ersten Erfolg erstellen wir fiir das Schreiben von Schliisselwerten in INI-Dateien
eine Wrapper-Funktion.

Public Function SaveMySetting (ByVal sIniFilePath As String, _
ByVal s3ection Az dtring,
EyVal sKey As 3Jtring, _
EyVal sValue As 3tring, _
BEyRef sError is 3tring) As Boolean
Dim 1Result Ls Long
lEesult = WritePrivateProfilel3tringi(s3ection, sKEey, sWValue, sIniFileFPath)
SavelMySetting = CEBool (lResult <> 0 And Err.LastDllError = 0)
If Not SawveMyietting Then sError = GetDllErrorDescription(Err.LastD11Error)

End Function

Abbildung 15 - Die Wrapper-Funktion

Diese Wrapper-Funktion wurde um die Priifung des Riickgabewertes erweitert. Dabei wird
im Fehlerfall der Wert Err.LastDIIError aus dem Error-Objekt abgefragt.

Ist dieser <> 0 UND gab die Funktion selbst 0 zurlick liegt ein Fehler vor.

Da unsere Wrapper-Funktion SaveMySetting selbst einen Boolean-Wert als Ergebnis zurlick-
gibt, erzeugen wir diesen ,typsicher” Gber die Konvertierungsfunktion CBool().

Die Funktion ist genau dann erfolgreich (= True), wenn sowohl der API-Funktionsaufruf einen
Wert <> 0 zurickgibt UND die VBA-Error-Objekt-Eigenschaft LastDIIError keinen Wert (=0)
besitzt.

Sollte die VBA-Error-Objekt-Eigenschaft LastDIIError jedoch einen Wert (<> 0) beinhalten,
haben wir lediglich einen (API)-Fehlercode, der genauso wenig wie VBA-Fehlercodes aussa-
gekraftig ist. Es besteht jedoch die Moglichkeit, vom Betriebssystem den zugehérigen Fehler-
text zu ermitteln.

Um diesen Fehler also , lesbar” zu machen, bendtigen wir eine weitere API-Funktion:

FormatMessage

Da die Benutzung dieser zusatzlichen API-Funktion nicht gerade simpel ist, habe ich hierfur
eine Wrapper-Funktion GetDIIErrorDescription erstellt, der man lediglich die API-
Fehlernummer lGbergibt und die entsprechende, lesbare Fehlermeldung zuriickerhalt.

Zunachst muss jedoch auch fir diese Funktion eine entsprechende ,Deklaration” erfolgen.
Wir missen also die bisher deklarierten API-Funktionen um folgenden Eintrag erweitern:

Priwvate Declare Function ForwmatMesssge Lilkb "kernel3Z™ Alias
"FormatMessageld™
[ByWal dwFlags A= Londg,
lpSource A= Any,
Evval dwMessageId As Long,
Evval dwvlLanguageId ALs Long,
EvvWal lpBuffer L= 3tring,
EyVal n3ize As Long, _
Argurents As Long) As Long

Abbildung 16 - FormatMessage-Deklaration
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Und hier die ,,Wrapper“-Variante:

Public Function GetDllErrorDescription(BvyWVal lErrCode A= Long) Az String

e
'Y Methode: | Ermittelt die Beschreibung eines API-Fehlers
U
'// Parameter: | lErrCode = API-Fehlernwmmer
U
'// Rickgakbe: | Beschreibung des API-Fehlers
U
Const FORMAT MES3AGE FROM SY3ITEM = £H1000
Dim 1lM=glize A=z Long
Dim =5v=slM=g A=z Ztring

If l1ErrCode <> 0O Then
1M=g2ize = 1000
zaysl=g = Space (lMsgiize)
1M=gSize = ForwatMessage (FORMAT MEZZAGE FROM STSTEH,

EviWal Ok,
1ErrCode,
o, _
saysl=qg,
1M=g3ize,
BEvWVal 0&)
If 1Msg3ize = 0 Then
=3ysM=sg = "Systew-Fehlercode: "™ £ 3tr$(lErrCode)
Else: s3ysM=sg = Str§ (lErrCode) & "™: " & Left§ (s3vysMNsg, 1lMsg3ize)
End If
Else
s3ysMsg = vhblullString
End If
33ysM=sg = Trim$ (s3vsMso)
If Right§ (s23vsM=g, Len(vhCrLf)) = whCrLf Then
aRysMag = Left§(aSysMsy, Leni(s3vaMsag) - Len(vbCreLE))
End If

GetDhllErrorDescription = s3ysMsg

End Function
Abbildung 17 - Wrapper: GetDIIErrorDescription

Das urspringliche Beispiel hat sich wie folgt verandert:

Sub INI Semple ()

Dim =INIPath L=z 3tring
Dim sError L=z 3tring
Dim lRes iz Long

'Pfad zum Tindows-Ordner ermitteln

2INIPath = API GetWindowsDir ()

'Backslash priifen und ggf. hinzufiigen

If Rightd (=INIPath, 1] <= ™" Then sINIPath = =INIFath & ™"

'Un=seren INI-Dateinamen anfilgen

s=INIPath = sINIPath & "Dureny.ini™

'"Jetzt kinnen wir die Wrapper-Funktion aufrufen

If SaveMyietting (sINIPath, "Section 01", "HKey 017, "Testwert®™, sError) Then
HsgBox "Alles k_

Else: M=gBox sError

End If

End Sub

Abbildung 18 - Die verdnderte Prozedur
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Einen Wert aus einer INI-Datei lesen

Genauso ,einfach” ist es, einen Wert aus einer INI-Datei zu lesen.

Die Funktion GetPrivateProfileString besitzt 6 Argumente:

Bedeutung Beispielwerte

IpApplicationName Name der Sektion bzw. des Ab-  Section 01

schnitts
I pKeyName Name des Schliissels Key 01
IpDefault zu schreibender Wert i.d.R. Leerstring
IpReturnedString  Dimensionierte Riickgabestring ~ dimensionierter
String
nSize Lange von IpRetur- Lange des dimensio-
nedString nierter Strings
IpFileName Giiltiger Pfad zur INI-Datei C:\WINNT\Dummy . ini

Wie wir bereits in der Funktion GetWindowsDirectory kennen gelernt haben, missen wir
auch hier fur die Riickgabe des gewilinschten Wertes, einen String entsprechend dimensio-
nieren.

Fiir die notwendige Liange gibt’s hier jedoch keine ,Eselsbriicke” (beim Ermitteln des Win-
dows-Verzeichnisses wurde der String mit 260 Zeichen gefiillt, da ein Dateipfad maximal 255
Zeichen lang sein darf). Man sollte also einen ,genligend” langen Riickgabestring dimensio-
nieren.

Wie (fast) alle API-Funktionen gibt auch GetPrivateProfileString einen Wert zuriick; leider
gestaltet sich die Auswertung dieses Ergebnisses etwas umstandlich:

Anzahl bendtigter Zeichen Alles klar, wir konnen die Riickgabe auswerten

nSize-1 Wenn weder IpAppName noch IpKeyName den Wert NULL
besitzen und der Riickgabestring zu klein bemessen war, wird
der String abgeschnitten und ein Chr(0) Zeichen angehangt.

nSize-2 Wenn entweder IpAppName oder IpKeyName den Wert NULL
besitzen und der Riickgabestring zu klein bemessen war, wird
der String abgeschnitten und zwei Chr(0) Zeichen angehangt.

Wir sollten also moglichst vermeiden, einen zu kurzen Riickgabestring zu dimensionieren.
Auf dem sicheren Wege sind wir, wenn der Riickgabestring in der Lange der Datei dimensio-
niert wird, aulRer wir sind uns iber die notwendige Lédnge im Klaren. Die Dateilange zu nut-
zen ,kostet” zwar kurzfristig ein bisschen Speicher, aber der zuriickgegebene Wert kann
niemals langer als die Datei selbst sein.

Die nachfolgende ,,Wrapper“-Funktion ist schon sehr sicher, verzichtet aber auf die Langen-
prifung nSize — 1 bzw. nSize — 2; wer das mochte, kann die Funktion gerne entsprechend
erweitern. Wir gehen also davon aus, dass ein Riickgabewert der API-Funktion > 0 uns es di-
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rekt erlaubt, die entsprechende Anzahl Zeichen aus dem Riickgabestring zu extrahieren. Die
»Wrapper“-Funktion stellt sich folgt dar:

Pubhlie Function GetMySetting (EyWal sIniFilePath iAs String,
EvVal sSection ks String,
EyVal sKey ALs 3tring, _
EvREef sResult As String,

EvRef sError As 3tring) As Eoolean

Dim lResult As Long 'API-Rickgalbewert
Dim lLength As Long 'Dateilange der INI-Datei
I'im sBuffer As 2tring 'String fir den Ruckgsbewert

'Riackgabestring initialisieren
sResult = wvbNull3tring
'Fehlerhandling einschalten, falls es die Dateil nicht gibt
On Error Eesume Next
'Dateilange ermitteln
lLength = Fileleni(=sIniFilePath)
'Lange (und Fehler) auswerten
If 1lLength = 0 Or Err.MNumber <> 0 Then Exit Funection
'Fehlerhandling wieder ausschalten
On Error GoTo O
'Rilckgabestring dimensionieren
sBuffer = Space|lLength)
'API-Funktion ausfilthren
lResult = GetPrivateProfileString(s3ection, sKey, vbNull3tring, _
sBuffer, Len(sBuffer), sIniFilePath)
'Fesultat auswerten
If lEesult > 0 Then
'Rilckgabewert "extrahieren®
sResult = Left§ (sBuffer, lResult)
'Funktionsriickgsbewert setzen
GetMySecting = True
ElseIf Err.LastDllError <> 0O Then
'"API-Fehlerbeschreibung ermitteln und zurickgeben
sError = GetDllErrorDescription(Err.LastDllError)
'Funktionsrilckgabewert setzen
GetMyletting = False
End If

End Function

Abbildung 19 - Wrapper: GetMySetting

Und hier ein ,,Zugriffsbeispiel:“
Sun INI_Sample (]

Dim =IMNIPath L=z Ztring
I'im sResult Lz String
Dim sError L=z Ztring

'Pfad zum Windows-Ordner ermitteln

SINIPath = API GetWindowsDir ()

'Backslash priifen und ggf. hin=zufigen

If Right$ (sINIPath, 1) <> "y" Then sINIPath = sINIFath & ",

'Tnseren INI-Dateinsmen anfilgen

sINIFPath = sINIPath &£ "Dummy.ini®™

"'Jetzt kinnen wir die Wrapper-Funktion sufrufen

If GetMySetting(=INIPath, "3ection 017, "Key 01", sResult, sError] Then
M=gEox =sResult

Else: MsgBox sError

End If

End Sub
Abbildung 20 - Zugriffsbeispiel
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Das Lesen und Schreiben einzelner Werte in einer INI-Datei ist im Vergleich zum Lesen und
Schreiben ganzer Abschnitte relativ simpel. Nachfolgend werden wir folgenden beispielhaf-
ten Abschnitt aus unserer INI-Datei auslesen:

4 C:\WINDOWS\Dummy. ini M=

1 [Section-01719 -
Z Key-0l=Testwert-019q
3 Key-0Z=Testwert-029q —
4 Key-03=Testwert-03q

£ Eey-04=Testwert-049q -
bl

Abbildung 21 - INI Werte auslesen

Einen Abschnitt aus einer INI-Datei lesen

Die hierzu notwendige Funktion GetPrivateProfileSection besitzt folgende 4 Argumente:

Bedeutung Beispielwerte

IpAppName Name der Sektion bzw. des Ab- Section 01
schnitts

IpReturnedString Dimensionierte Riickgabestring dimensionierter

String
nSize Liange von IpRetur- Lange des dimensio-
nedString nierter Strings
IpFileName Giiltiger Pfad zur INI-Datei C2\WINNT\Dummy . ini

Auch hier dimensionieren wir den Riickgabestring am besten wieder in der Lange der Datei,
um unliebsame Uberraschungen zu erwarten.

Der Riickgabewert der Funktion GetPrivateProfileSection entspricht der Lange des Riickgabe-
strings. War dieser String nicht genligend lang dimensioniert, entspricht der Riickgabewert
der Ldngenangabe nSize — 2.

Etwas problematisch stellen sich die Darstellung der unterschiedlichen Schlissel und deren
Werte in einem einzelnen String dar. Diese Werte werden jeweils durch ein Chr(0)-Zeichen
voneinander getrennt.

Da wir uns auch hier eine Wrapper-Funktion erstellen, sorgen wir auch gleichzeitig flr eine
komfortable Riickgabe der einzelnen Schliissel in Form eines Arrays. Da jeder Eintrag aus
»Schlissel=Wert“ besteht, gehen wir einen Schritt weiter und teilen auch diese Information
jeweils auf. Dazu bendtigen wir eine Struktur bzw. fiir die Ubergabe an die Wrapper-
Funktion ein Struktur-Array:
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Private Type INI 3JIECTION DATL
sKeyName L=z 3tring
sKeyWalue A= String

End Type

Abbildung 22 - Die Type-Struktur

Diese Struktur nimmt fiir jeden Eintrag in der betroffenen Sektion jeweils den Schlisselna-
men und den Schlisselwert auf. Um alle Schliissel der Sektion zu beriicksichtigen, nutzen wir
ein Struktur-Array vom Typ INI_SECTION_DATA. Mithilfe von VBA 6 (ab Office 2000 verfiig-
bar), wiirde uns VBA hierbei helfen, da ab dieser Version die Funktion Split zur Verfligung
steht, welche einen String anhand eines speziellen Kriteriums aufteilt und in einem Array
speichert. Da uns fir diesen Workshop nur VBA 5 zur Verfligung steht, missen wir dies selbst
erledigen...eine gute Ubung um mit Strings zu arbeiten.

Public Function GetMyldection(ByVal sIniFilePath Ls String, BvWal sSection As String,
EyRef ausDatal) As INI_SECTION DATA,
BvRef sError Ls 3tring) As EBoolean

Diir 1Dims b= Long 'Dimensionenzdhler fir Rackgabe-iArray
Dimn 1Result b= Long 'API-Rickgabewert

Dim lLength b= Long 'Dateilange der INI-Datei

Dim lOffeset b= Long 'Hilfwariable

Dim sBuffer Az String 'String fiir den Rickgabewert

Dim sRecord Az String 'Daten eines Eintrags [(Schlilssel=lert)

'Fehlerhandling einschalten, falls es die Datei nicht gibt
COn Error Resume Next
'Iateilange ermitteln
lLength = Filelen(sIniFilePath)
'Lange (und Fehler) auswverten
If lLength = 0 Or Err.Nuwber <> 0 Then Exit Function
'Fehlerhandling wieder ausschalten
On Error GoTo O
'Rickgabe-Array initialisieren
Erase auslData
'Rickgabestring dimensionieren
sBuffer = Zpace|lLength)
'API-Funktion ausfithren
1Result = GecPriwvateProfilelection(sSection, sBuffer, llLength, sIniFilePath)
'Rickgabewerte ilberpriifen
If 1Result > 0 Then
'Unndtigen 'Anhang' abschheiden
sBuffer = Lefti (sBuffer, lResult)
Thile Leni(sBuffer) > 0
loffeset = Indtri(sBuffer, vhNullChar) 'nachstes Trennzeichen ermitteln
If 1offeset > 0 Then
'Aktuellen Zchlilssel nebst Wert auslesen
sRecord = Left§ (sBuffer, l1l0ffeset - 1)
'Gesamtstring verkilrzen
sBuffer = Mid§ (zBuffer, loffeset + 1)
'Dimensionenzdhler inkrewentieren und Array redimensionieren
1Dim=s = 1Dims + 1
Felim Preserve ausDatallDims)
'Schlilssel und Schlisselwert separat in Struktur schreiben:

'als Trennzeichen wird "=" vorausgesetzt [(Standard bei INI-Dateien)

ausbata(lDims - 1) .sKeylame = Left$(sRecord, In3tr(sRecord, "=") - 1)

ausbata(lDims - 1) .sKeyWalue = Mid$ (sRecord, In3tr(sRecord, "=") + 1)
End If

Mend
GetMySection = True

ElseIf Err.LastDllError <> 0O Then
'"API-Fehlerbeschreibung ermitteln und zuriickgeben
sError = GetDllErrorDescription(Err.LastDllErrar)
'Funktionsriickgabewert setzen
GetMySection = False

End If

End Function

Abbildung 23 - GetMySection Prozedur
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Als Test fur die zuvor beschriebene Funktion dient folgende Routine:

Sub INI Sample()

Dim =INIPath L= String

Dim sError L= 3tring

Dim sOutput L= String

Dim lLoop L= Long

Dim aushatal) Az INI SECTION DATA

'Pfad zuwm Windows-Ordner ermitteln

£INIPath = API GetWindowsDiri)

'Backslash priafen und ggf. hinzufigen

If Right$ (2INIPath, 1) <> "\"™ Then sINIPath = =INIPath & ™"
'Tnseren INI-Dateinamen anfigen

s2INIPath = sINIPath &£ "Dumroy.ini™

'Jetzt kinnen wir die Wrapper-Funktion aufrufen

If GetMy3ectioni(sINIPath, "3ection 017, auslData, =sError) Then

For lLoop = LEBound{ausData) To UBound(aushata)
If Len(aushata(lLoop) .sEKeylame) > 0O Then
soutput = "Eintrag " & 3tr(lLoop] & ": " &
ausbhata(lLoop) .sKeyName & "=" &

aushata(lLoop) .sKeyWalue
Debug.Print soutput

End If
HNext
El=se
M=gEBox sError
End If
End Suhb

Abbildung 24 - Test der Prozedur GetMySection

Einen Abschnitt in eine INI-Datei schreiben

Das Schreiben eines kompletten Abschnitts erfolgt anlog dem Lesen bzw. unter Beriicksichti-
gung der dort vorgestellten Besonderheiten. Der gesamte Inhalt der zu speichernden Sektion
muss in einen einzelnen String gepackt werden, wobei ,als Zeilentrenner” das Chr(0)-Zeichen
dient. Der String selbst muss mit einem endenden Chr(0)-Zeichen abgeschlossen werden.

Achtung: das Schreiben eines kompletten Abschnitts I6scht unweigerlich einen vorhandenen
Abschnitt; es erfolgt weder eine Warnmeldung noch erfolgt ein ,,Abgleich”.

Man sollte also entsprechend vorsichtig mit dieser Funktion umgehen. Das Zusammenfassen
eines Abschnitts in einen einzelnen String zum Speichern in eine INI-Datei stellt sich deutlich
einfacher dar, als das Auslesen und Auswerten eines Abschnitts aus einer INI-Datei; Bsp.:

"Key Ol=Testwert 01" & Chr(0) & .. "Key 04=Testwert 04" & Chr(0) &
Chr(0)

Um einen Unterschied zu vorher festzustellen, andern wir den Abschnittsinhalt fir die Spei-
cherung wie folgt ab:

[Section 01]
Schlissel 01=Das
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Schlissel 02=ist
Schlissel 03=ein
Schlissel 04=Test

Eine entsprechende Wrapper-Routine erhalt bereits den vorbereiteten String, so dass sich
diese Routine recht einfach darstellt.

Die hierzu notwendige Funktion WritePrivateProfileSection besitzt folgende 3 Argumente:

Bedeutung Beispielwerte

1 pAppName Name der Sektion bzw. des Ab- Section 01
schnitts
IpString Die Abschnittsdaten S.u.
IpFileName Giiltiger Pfad zur INI-Datei C:\WINNT\Dummy . ini

Der Riickgabewert der Funktion WritePrivateProfileSection ist bei Erfolg ungleich 0, sonst 0.

Publie Functioh WriteMySection(ByWal sIniFilePath A3 3tring,
EvyWal =3ection Ls 3tring,
BEyWal sRecord As String,
ByRef sError Ls 3tring) Ais Boolean

Dim lResult As Long 'AFPI-Rilckgabewert
lResult = WritePrivateProfilelection(siection, sRecord, sIniFilePath)
WriteMySection = CEBool (lResult <> 0O)
If Mot WriteMyZection And Err.LastDllError <> 0O Then
sError = GetDllErrorDescription(Err.LastD1lError)

End If

End Function

Abbildung 25 - Wrapper: WriteMySection

Als Test fur die zuvor beschriebene Funktion dient folgende Routine:

Sub INI_ Sample()

Dim =INIPath A= String
Dim =sRecord A= String
Dim sError Az String

'Pfad zum Windows-Ordner ermitteln
sINIPath = API GetWindowsDir (]
'Backslash priifen und ggf. hinzufiigen
If Rightf (2INIPath, 1) <> ™4 Then sINIPath = =INIPath & ™"
'UTnseren INI-Dateinamen anfilgen
2INIPath = sINIFath & "Dumeoy. ini'™
'Jetzt basteln wir den bdbschnittsstring zusstanen
sRecord = "3chlilssel 1 = Das" & vhlullChar & _
"Ichlilssel 2 = ist" & vhMNullChar & _
"3chlilgzsel 3 = ein™ & vhblullChar &£

"3chlilzsel 4 = Test" & vhbNullChar & vwhblNullChar

If WriteMySection(sINIPath, "Section 01", sRecord, sError) = Trus Then
MsgBox MOE"

Else: MsgBox sError

End If

End Sub
Abbildung 26 - Test der Prozedur WriteMySection
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